Walk 'n Talk Runde GC8VFAW Letterbox

Dem Weg in Richtung Wald laufen und diesen betreten, dann geradeaus laufen und dort eine
weile weiterlaufen. Irgendwann kommt eine Bank auf der Seite. A=__ (linken=8 oder
rechten=7)

Dem Weg weiter in den kleinen Pfad gehen, aber Achtung dies ist eine Ruhezone fir Tiere, also
bitte leise sein.

Immer den roten Pfeilen weiter folgen... (Ruhezone zu Ende)
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Immer dem markierten Weg weiter folgen bis zum letzten Zaun vorm Wald, welches Tier ist hier zu
finden. C=__ (Eichhérnchen=3, Eule=4 oder Fuchs=5)

Im Verlauf dieses Weges bis zum Gullydeckel findet lhr Pfeile an den Badumen. Wieviele D=__
(Einrichtungspfeile), E=__ (Zweirichtungspfeile) und F=__ (Richtungswechselpfeile) findet Ihr?
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Weiter dem Weg folgen, ohne Aufgaben. Einfach Walk 'n Talk oder Natur genieBen...
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Zurlck in die Zivilisation, welche einstellige
Zahl steht auf der Riickseite des Ortsschilds.
G=__

Folgt dem Weg weiter in Richtung Pfeil,
allerdings Enden jetzt die Fotos und es geht
weiter nach Beschreibung.

An der T-Kreuzung in Richtung sichtbaren
Berg laufen und dies bis zur bunten Stra3e
(dreifarbig am Boden), dann links gehen.

Wenn der Weg kurz dunkler wird bitte auf die
linke Seite wechseln und Uber das Zebra
laufen.

An der Kreuzung muss wieder eine Frage beantwortet werden und dann weiter in Richtung
Kelkheim (Schild). H=__ Die Entfernung zum Gimbacher Hof (Quersumme).

Dem Fahrradweg folgen (Soden), linke StraBenseite, Nummer der ersten StraBenlaterne I=__
(einstellige Quersumme).

Nun habt lhr es fast geschafft und es muss nur noch das Finale berechnet werden.
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